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Les studio* de creme se dhrisent en 4 zones dons iesqueis se trouvent 7 parties d un 
costume oe Sopin que Vicroe: dort ramasser pour se d^guiser et ne pas §tre reconnu 
par ses tons Les L'iiscdeusoe C64/Aiari5T/Ar.. ga et IBM PC davent reunir les parties 


du ccsv^e oe aor. dens rordre, Survefllez done le rodar qui $ i : uminera de certains 
inc oui vous c deront d reperer ces parties, fvfl ez a tout prbt la grand-mere et !e 
oe^-f s, es cowboys d cheval les freres Biff et les touristes japonais car iis sent tous 
opr£$ I'un de vos aisques en plartine. line lo*$ toules les parties du costume de :apin 

emmener a Micftaelsviile. 


NIVEAU 2 * MICHAELS VtlLE 


MaJneureusement, votre d£guisement n a pas trompG M. Big qui a averti ses fans Sur 
c route, des barrages ont ete etabtis qui divisent la ville en sections. Vous devez 
asser des orbs lumineux pendant que vous vous trouvez sur votre moto. ns 
ta on$formerontce]ie’Ci en unescintillante voiture de sport, la Stratus, capable de souter 
car aessus les barri£re$. Get effet ne dure que dlx secondes; choisissez done votre 
ctwnin avec soin. Si vous §chouez, vous ourez besoin d'une nouvelie $6rie dorbs tors 
de votre course folie d trovers les rues, vous pouvez en profiler pour d^truire les 
frafiquants de drogue de M. Big en les Gcrasant. Oe temps d autre, vous pouvez 
egaiement Moroser un soldatavontqu'il ne vous ddpasse. Si votre furte vous em~e~e 
cssez loin, vous n’aurez plusalors qu'd sauter sur un jet-ski pour atterndre la liberie si 
es freres Biff vous le permettent, bien sur! 


NIVEAU 3 - CLUB 30 


Ansi done, vous vous croyez en security dans le Club 307 D6trompez-vous M B-g a 
aecouvert votre repatre et if a retention de vous 6liminer sommairemenT ^es gardes 
apparaissent aux portes et fenetres; Jes gosses aussi. Faites done bien attention. Vous 
ndvez plus votre deguisement et vousdevez done trouver une arme et des munitions 
cour taire face au d^tachement special de M. Big Agissez avec promptitude et 
emmenez les enfants en $Gret& 


















NIVEAU 4-L'ARENI 


M. Big a enlev£ Katy afin de vous attirer dans son repaire pour une eventue e 
confrontation finale. Armes de leurs puissants pistolets au laser, des soiocts et aes 
troupes ddssaut ont rassemblGs dans le but de se d^barrasser de vous une fois 
pour toutes. Affrontez les adversaires dds qulls apparaissent mo is m£fiez*vous du 
puissant canon b plasma que M, Big a install^. Vous devez le detruire avont Qu a ne 
vous dOfruise. Pourrez^vous survivre et emmener les enfants er lieu sGr, 


INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT 


CiM 64/128 CASSETTE: Appuyez sur les touches SHIR et RUN/STOP en meme temps 
etappuyez sur RETURN. Appuyez sur PLAY sur le magnetophone, Suivez les indications 
d'6cran, Pour 128K. jouez en mode 64K. 

CBM 64/128 DISQUETTE: Tapez LOAD lf * n ,8,1 et appuyez sur RETURN. Lejeu se chargera 
et se deroulera automatiquement. Pour 128K, jouez en mode 64JC 
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SPECTRUM CASSETTE: Tcpcz LCA D* m et q 

magnetophone. Suivez ies indications d&cran 

SPECTRUM +3 DISQUETTE: fntrodui$e 2 iq face A de la disquette et amorcez 
outOfTKnK 3 uemenf, Le jeu se chargero alors et fera dGrouler la sequence dintroduction. 
Appuyez sur e oouron FEU pour charger le premier niveau, Suivez les indications dacron 
AM STEAD CASSETTE: Aopuyezsur CTRL et !a petite touche ENTER, Appuyez sur PtAYsur 
!e mognMophone. Suvez les indications d #cran, 

AM SIP AD DISQUETTE: Tapez RUN"DI$K et appuyez sur ENTER. Le jeu se chargera et 
tera deroulera la sequence dintroduction. Appuyez sur le bouton FEU pour charger le 


premier nivec_ ■ ez ies ndicaffons d e 
ATARI ST DISQUETTE: introduisez la disquette 1. allumez I'ordinateur et lejeu se chargera 
et se deroulera autonxjtkHiement. Suive 2 ies indications d'ecran. 


CBM AMIGA; Afiumez rordinateu, introduisez la disquette 1 et lejeu se chargera et se 
deroulera automatiquement. Survez les indications d ecran. Si vous avez deux lecteurs 
de disquettes t introduisez la dequerre 2 dans le lecteur externe. 

IBM PC & COMPATIBLES: introduisez la disquette 1 dans le lecteur d llndication A>. 
Tapez MW survi d une letre pour determiner la carte graphtque utilisee, par exempt 
EGA = MW E CGA = MWC TGA = MW T 

Vous pouvez utiliser sort le davier sort un manche d balai analogique. Les touches sent 
deflntssables per ruSiscteur. 

Toute autre fichier cfexecutton utilise ne se deroulera pas. 


PERMUTATION DE DISQUETTES 

Assurez*vous qul y ait tou jours une disquette dans ie iecteur quand vous etes en train 
de jouer. Si le programme cherche un fichier oiorsque le lecteur e$t vide, utilisez I'option 
Retry (e$saye2 de nouveau) du message derreur et le programme devrart alors se 
poursuivre. 
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LEVELS 1 Sr 2 


LEVEL 3 - FIRE OPTIONS 


PRESSED) 


UP/LEFT 


UP/RIGHT 


DOWN/RIGHT 


ridings Nur fur Stufe 1. FEUERKNO 
Niveau 1 seulement Bouton FEU 
Solo Uvetto 1. Bottone di FUOCO 


= Gehenioufen 
Courez/Marchez. 
Corre/Cammino 


(Stufe 3 - Feueroptionen - Feuerknopf Qedruckt) 
(Nfveau 3 - Options Feu - ovec bouton feu enfoncE) 
(Livello 3 - Opzioni di Fuoco - con bottone premuto) 


GUN UP/RIGHT 


GUN DOWN/LEFT 


GUN DOWN/RIGHT 


GUN DOWN 

HINT - Move diagonally to save amunitioa 
NWEIS - Diagonale Bewegung, um Munition zu sparen.) 
DEplacez-vous en dksgonale pour Economiser les munitions,) 
JGERIMO - Muove in diagonale per risparmiare munizionl.) 
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16 bit (Atari ST. Amiga, PC) may also use cursor keys and numeric keypads, 

PC users note: 

1) Ensure number lock is on, 2) C changes CGA pallete, 

16 BIT (Atari St, Amiga, PC) k6nnen ouch Cursor und Zahlentastatur benutzen. 

ten: 

1) NummemschloQ muB emgestetH sein. 2) C stelltzur CGA-Palettenversion urn). 

Le$ 16-bits (Atari ST, Amiga. PC) peuventegalement utilises le$ touches de curseur 
et les claviers numdftnies. 

Note aux utillsoteurs de PC: 

1) Assurez-vous que number lock est active, 2) C change la palette CGA 

Utentr con 16 bit (Atari ST, Amiga, PC) possono usare anche i tosti cursore e il 
tastierino numerico. 

Nota per utenti PC: 

l) Assicurarsi che bloc num sia accesso, 2) C modifica la palette CGA 


LEVEL 4 


(Stufe 4) (Niveau 


(Li vello 4) 


RAISE 




ROTATE 

MgM 


LOWER SIGHTS 


KEYBOARD CONTROLS 


(Tostatur-Steuerung) (Commandes de Clavier) (Controlti Tastiera) 

Q 


SPACE BAR = Fire (Level 1 
LEERTASTE = Feuer (Stufe 
BAR RE D'ESPACEMENT = I 
BARRA = FuOCO (A LivellO 


Gehen/Laufen) 
(Niveau 1 = Courei) 
Corre) 






(Fur AZERTY'Tastotu) (Utiiisoteurs de davier AZERTY) (Uteri cor tastiera AZERTY) 

Q = A A = 0 


COMMON KEYS - ALL COMPUTERS 






(Taster fur alle Computer) (Touches communes d tous les ordiraleurs) 

{Tasti comuni a tutti i computer) 

Toggles mustc on/otf (except Spectrum 4SK) 
schattet Musik ein Oder au$ (au&er Spectrum d&X) 

Permutation entire Musique En/Hors fonction 

(scut Spectrum 48 K) 

Musico accesas/spenta (eccetto su Spectrum d£K) 


Toggles Pause 
schaltet Pause ein Oder aus 
Permutation Pause/R&pr&e. 
Pausa/Ripresa 


Down 


Jump 


D Stairs 


Duck/Coiiect 


Ga>Up 


Gun Down 


Strafe Right 


=icse Sights 


lower Sights 


Rotate Left 


Rotate Right 


Movement 


Space Bar 


FireBulfon 


FRANC At SE 


Hoyt 


Gaucfie 


Drolte 


Saul 


Monter Escatiers 


bQtrivef/Ronna&ser 


Pisfdet en Haul 


Pistolet en Bos 


M rtrai Hoge Gauche 


llogeDrorte 


Reiever Guidon 


ftabaisser Guidon 


Rotation g Gauche 


Rotation 6 Droit© 


Hoch 


Runrer 


Links 


Recnts 


Springer 


Treppe steigen 


DucfcerVAufheDen 


Pistole hoch 


Pistote furrier 


Beschufe nochMi 


Aufbiicken 


RunterblicJten 


Mach links drehen 


Mach r echts drehen 


Mouvement 


Bewegung 


Bone dispacement [ Leertasfe 


Feuerknopf 


Bouton Feu 


fT ALLAN E 


Sinistra 


Destro 


Safta 


Sale Scale 


Appossc Roccogiie 


ArmoSu 


ArmaGri 


Rofftca Sinistro 


BeschuB noch techh I Ratftca Destro 


AJia Minno 


Abpassa Mirino 


Ruoto Sinistro 


Ruota DestTO 


Movimento 


Barra 


Bottone di Fuoco 
















































































































